СТАНДАРТНЫЕ ПРОГРАММЫ Windows
ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР Paint
Программа Paint используется для рисования.

[image: image24.png]


[image: image25.png]


[image: image26.wmf] 

Путь вызова программы Paint: Пуск             Программы           Стандартные           Paint   

На экране вы увидите картинку:
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Выбор палитры.

Для выбора основного цвета рисования щелкните нужный вам цвет в палитре левой кнопкой мыши.

Щелкните правой кнопкой мыши, если вы хотите выбрать цвет фона.

Для заливки экрана цветом фона используйте инструмент Заливка 
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 и правую кнопку мыши.

Для рисования выберите инструмент и приступайте к работе.

ВОЗМОЖНОСТИ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ
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 - две верхние кнопки – выделение произвольной области для выполнения операций: Вырезать, Копировать в буфер обмена, Переместить (щелкните область выделения и перетащите в нужное место экрана).
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 - второй ряд кнопок:
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Ластик – удаляет изображение и фон (чтобы удалить, сохраняя фон, нажмите правую кнопку мыши).
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Заливка – закрашивает замкнутую область.
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 - третий ряд кнопок:
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Выбор цветов – устанавливает новый цвет изображения или фона.
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Масштаб – увеличивает масштаб для рисования мелких деталей.
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 - четвертый ряд кнопок:
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Карандаш 
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Кисть
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  - пятый ряд кнопок:

[image: image14.png]



Распылитель – закрашивает изображения подобно пульверизатору.
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А – Надпись – позволяет набирать шрифты и другие атрибуты.

             Чтобы набрать текст: Щелкните А 
В поле рисования щелкните левый верхний угол предполагаемой надписи и, не отпуская кнопку мыши растяните по диагонали границы ввода текста            Отпустите кнопку мыши и увидите курсор вставки текста             Щелкните правой кнопкой мыши и на появившейся панели атрибутов текста выберите шрифт, его размер и т. д.           Наберите текст             

Установите указатель мыши на рамку и нажав на кнопку мыши перетащите текст в нужное место рисунка              Щелкните за рамкой надписи для ее фиксации.
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  - шестой ряд кнопок:
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Линия, ломаная линия – для создания линий. Чтобы нарисовать линию щелкните начальную точку и перетащите курсор (не отпуская) в конечную точку, но 


предварительно выберите толщину линии. 
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  - седьмой ряд кнопок: 
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Прямоугольник – рисует прямоугольник при перетаскивании курсора по рабочему полю.
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Многоугольник – щелкните в вершинах прямоугольника, и редактор сам соединит их прямыми линиями. 
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 - восьмой ряд кнопок:
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Эллипс – создает эллипс.
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Скругленный прямоугольник – создает скругленный прямоугольник.

Окно редактора содержит:


1. Поле рисования,


2. Набор (панель) инструментов,





� EMBED PBrush  ���





3.Палитру красок 





� EMBED PBrush  ���





Рисование от руки линиями разной толщины





}





� EMBED PBrush  ���





Ломаную линию можно дважды вытянуть, щелкнув на линии мышью и перетащить курсор в нужном направлении.
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